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La voiture robotisée

Montage, programmation, robotique
Ecole Robots ðCursus Éducation Nationale
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Ces syst¯mes enregistrent lõinformation gr©ce ¨ diff®rents capteurs 

comme des caméras ou des radars.

Les voitures dõaujourdõhuisont dotées dõungrand nombre de fonctions

destinées à préserver la sécurité du conducteur . L'un de ces systèmes aide

la voiture à éviter les accidents en actionnant les freins d'urgence lorsqu'il

détecte une voiture ou un piéton devant lui . On voit cela tout le temps dans

les publicités !

Frein dõUrgence STOP

Actionner les freins en cas dõurgence
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L'ordinateur install® dans la voiture prend la d®cision dõactionner les freins 

en utilisant les informations recueillies à partir des capteurs. Les 

instructions que l'ordinateur utilise pour prendre ses décisions sont 

programm®es ¨ lõavance par un humain !

Les transmet à 
lõordinateur

Donne les 
instructions

Suit les instructions

Être 
humain

Reconnaissance d'image Radar
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Quõest- ce que la programmation ?

La programmation, cõest ...

Réfléchit aux 
instructions

Ordinateur

1
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Les robots et beaucoup dõautresappareils électroniques fonctionnent en

suivant les instructions données par un ordinateur .

Mais en premier lieu , un être humain doit apprendre à lõordinateurles

instructions à donner et quand les donner .



La programmation dans le monde réel

On appelle « programme è les instructions quõun être humain donne à un 
ordinateur. La programmation consiste à créer un programme .

Les personnes qui réalise nt ces programmes sont appelées des 
programmeurs !

Exemple dõobjet 
programmé

Comment est - il programmé ?

Les machines à laver

Elles sont programmées pour détecter 
automatiquement la quantité de 
v°tements et les laver lorsquõon appuit 
sur le bouton.
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Plein dõexemples dõobjets programm®s peuvent °tre trouv®s dans le monde 
qui nous entour e ! Trouve quelques exemples dõobjets programm®s de 
notre quotidien.
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Programme

Programmation

Programmeur

2



La programmation de moteurs

Tu auras 
besoin deé 

Studuino x 1

Quõest-ce quõun moteur ¨ courant continu ?
Les moteurs à courant continu tourne nt à la vitesse et dans la direction 

que tu programmes. Ouvres - en un : on utilise ce même type de moteur en 

cours de sciences ! Tu verras également que ces moteurs utilisent des 

engrenages pour transférer les rotations du moteur aux essieux .

Connecteur de 
moteur x 2Moteur à courant continu x 1 

Batterie x 1 
Câble USB x 1 
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Roue x 2 Joint torique x 2 

Le moteur 
utilisé en 
cours de 
sciences
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Câble de la 
batterie x 1 

Studuino

Voilà à quoi ressemble 
lõint®rieur dõun moteur.

Essieu

Engrenages

Quõest- ce quõunStuduino ?
Studuino est le petit ordinateur que tu programmeras dans ce cours . On

peut sõenservir pour fabriquer des robots et dõautresmachines à partir de

capteurs, de LED et de moteurs !



Connecteur du moteur 
à courant continu

Joint torique

Roue

1 Se préparer

Il faudra utiliser une batterie pour alimenter en énergie le moteur à 
courant continu. Nõoublie pas, la batterie contient trois piles AA/LR6 !

Assure - toi quõil est ins®r® correctement! 

Assure - toi que les pôles + et - se trouvent dans la bonne position !
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Branche la batterie au niveau du connecteur dõalimentationdu Studuino .

Ajoute des roues au moteur ¨ courant continu afin quõil puisse 
avancer et reculer.
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Avant de commencer à faire tourner un moteur à courant continu, quelques 
préparatifs sont nécessaires !

V®rifie quõelle 
est éteinte !



Maintenant, branche le moteur au connecteur M1 du Studuino.

Que peut - on utiliser avec un Studuino ?

Ton Studuino comporte plusieurs port s qui te permettent de brancher

dõautreséléments que les moteurs ! On y trouve de la place pour des

capteurs, des LED, des avertisseurs sonores et bien dõautrespièces

encore ! Mais attention, les pièces ne peuvent pas être branchées sur

nõimportequel port !

Vérifie quõilest bien inséré !

M1, M2 :
Moteurs à 
courant continu

USB : Câble USB 

ALIMENTATION : 

Batterie

D2, D4, D7, D8, D9,  
D10, D11, D12:
Les servomoteurs
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A0- A7: Capteurs, LED,

et buzzers



2 Démarrer le logiciel
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Lõ®cran présenté ci- dessous devrait apparaître. 

Rends- toi sur le bureau et 
double - clique sur l'icône.  

Clique sur Mode robotique dans la fenêtre qui sõouvre.

Programme

Ce logiciel te permet de

programmer en déposant 

des blocs .


