Bibliotheque Studuino

Configuration (Macintosh)

[+#] Ecole Robots

Apprendre a coder avec les robots éducatifs

Ce manuel explique comment configurer la bibliothéque Studuino. Utilisez ce manuel
pour configurer l'environnement de développement sous langage Arduino avant
d’utiliser les processus suivants :

* Controler I'accélérometre en utilisant le langage Arduino

- Editer un programme (code source) converti vers la langage Arduino dans

I'environnement de programmation Studuino.
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1. Installer I'IDE Arduino

LIDE Arduino («Integrated Development Environment» ou encore «environnement de
développement intégré) est un logiciel qui est utilisé pour créer un programme sous langage

Arduino. Si I'IDE Arduino est déja installé sur l'ordinateur que vous utilisez, passez aux

configurations de I'’environnement en 2. LIDE Arduino

1.

Allez sur la page web Arduino (http://arduino.cc/en/Main/Software) et téléchargez la

dernieére version de I'IDE Arduino.

w Buy -+ Download Products  Learning -~ Reference Support = Blog

- Arduino IDE for Intel Galileo
- Source Code
- Other Software

- Linino Images for the Yin

Arduino IDE

Arduino 1.0.5

Download

Arduino 10.5 (release notes), hosted by Google Code:

NOTICE: Arduino Drivers have been updated to add support for Windows
8.1, you can download the updated IDE (version 1.0.5-r2 for Windows) from
the download links below.

- Windows Installer, Win
[uecosx jg¢——  Téléchargez
- Linux: 32 bit, 64 bit

- source

Next steps
Getting Started
Reference
Environment
Examples
Foundations

FAQ

Arduino 1.5.5 BETA (with support for Arduino
Yun and Arduino Due boards)

NOTICE: Arduino Drivers have been updated to add support for Windows 8.1, you can download the updated IDE

Ala fin du téléchargement, un fichier nommé arduino.app se crée. Déplacez arduino.app

vers le dossier «application» ou n'importe quel autre dossier de votre choix.

L'installation de I'IDE Arduino est maintenant compléte.



http://arduino.cc/en/Main/Software

2. Configurations de I'IDE Arduino

Maintenant, nous allons configurer 'IDE Arduino afin de créer un programme qui utilise la
bibliothéque Studuino. Les instructions de la section suivante servent a I'installation d’Arduino

1.0.5.

2.1. Configurations du fichier microcontréleur

Afin de permettre a Studuino et Arduino de communiquer, il est nécessaire de configurer les
fichiers du microcontroéleur pour I'IDE Arduino.

1. Allez sur la page «Téléchargements et support» du site Ecole Robots,

(https://www.ecolerobots.com/studuino/) et téléchargez le fichier microcontréleur

boards.zip.

Programmer en langage C (carte Arduino)

Langage de programmation Systeme d'exploitation Téléchargement

Données de sélection du
. Windows ) -
L | o microcontréleur Studuino selon votre
versionde UIDE Arduing

IDE Arduing 1.05 - IDE Arduing 1.6

@  Arduino (en langage C)

Mac 05 X 10.6 ou plus
Bibliotheques Studuino pour Arduino

2. Alafin du téléchargement, un fichier nommé boards.txt se crée.
Déplacez le fichier boards.txt vers le dossier de 'IDE Arduino créé précédemment
(\Applications\Arduino.app\Contents\Resources\Java\hardware\arduino). Cliquez
droit sur arduino.app et sélectionnez visualiser le contenu.

] Contents
(] _CodeSignature
| Info.plist
(] Macos
| Pkaginfo
[ Resources
] Java
2| core.jar
# ecj.jar
[ examples
Déplacez le fichier de I'application
I {1 arduino Ie boards.txt vers ce dossier.
T tools
= jna.jar
b
| libguagua.jnilib
| libguaguab4.jnilib
[ libraries
_ librxtxSerial. jnilib

.- I .




3. Lancez I'IDE Arduino

4. Dans le menu Arduino, sélectionnez «Tools» > «Board» > [Studuino (3.3V, 8MHz) w/

ATmega168].

® Arduino File Edit Sketch [RELEH Help

Auto Format ®|T
Archive Sketch

Fix Encoding & Reload
Serial Monitor {r88M

Serial Port >
Programmer >

Burn Bootloader

Sélectionnez

v Studuino (3.3V, 8 MHz) w/ ATmegal68

Arduino Uno

Arduino Duemilanove w/ ATmega328

Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmegal68
Arduino Nano w/ ATmega328

Arduino Nano w/ ATmegal68

Arduino Mega 2560 or Mega ADK

Arduino Mega (ATmegal280)

Arduino Leonardo

Arduino Esplora

Arduino Micro

Arduino Mini w/ ATmega328

Arduino Mini w/ ATmegal68

Arduino Ethernet

Arduino Fio

Arduino BT w/ ATmega328

Arduino BT w/ ATmegal68

LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino w/ ATmega328

LilyPad Arduino w/ ATmegal68

Arduino Pro or Pro Mini (5V, 16 MHz) w/ ATmega328
Arduino Pro or Pro Mini (5V, 16 MHz) w/ ATmegal68
Arduino Pro or Pro Mini (3.3V, 8 MHz) w/ ATmega328
Arduino Pro or Pro Mini (3.3V, 8 MHz) w/ ATmegal68
Arduino NG or older w/ ATmegal68

Arduino NG or older w/ ATmega8

Maintenant, Studuino et Arduino communiquent avec succes.



2.2. Enregistrer la bibliothéque Studuino
Ensuite, il vous sera nécessaire d’enregistrer la bibliotheque Studuino afin de contrdler les
fonctions Studuino dans I'IDE Arduino.

1. Allez sur la page Téléchargements et support du site Ecole Robots,

((https://www.ecolerobots.com/studuino/) et téléchargez la bibliothéque Studuino

nommeée libraries.zip.

Programmer en langage C (carte Arduino)

Langage de programmation Systeme d’exploitation Téléchargement
= Données de sélection du
= Windows : . :
| microcontréleur Studuino selon votre

©® Arduino (en langage C) EEru iRl TR
IDE Arduino 1.05 - IDE Arduino 1.6
Mac 05 X 10.6 ou plus

Bibliothéques Studuino pour Arduino

2. Ala fin du téléchargement, un dossier libraries se crée. Assurez-vous de
déplacer 'ensemble de ses dossiers dans le dossier de I'IDE Arduino

(\Applications\Arduino.app\Contents\Resources\Java\libraries).

] Contents
- [ _CodeSignature
| Info.plist
+ [ Macos
| Pkaglinfo
[ Resources
] Java
3 core.jar

# ecjjar
- [] examples
] hardware
- [ arduino
- [ tools
1 ina.jar
- [ lib
_ libguaqua.jnilib
libguaguat4.jnilib

: Déplacez les dossiers du dossier « libraries » ici.

Le dossier MMA8653 contient une bibliotheque permettant de controler I'accélérométre
sous le langage Arduino. Le dossier Studuino contient une bibliotheque permettant de

contrdler Studuino sous le langage Arduino.



Vous avez paramétré un environnement pour les programmes créés dans la bibliotheque
Studuino et utilisant le langage Arduino. Nous allons maintenant nous assurer que ces
programmes peuvent étre créés et transférés d’Arduino vers Studuino en utilisant la

bibliotheque Studuino.

3. Lancez'IDE Arduino
4. Sélectionnez «Blink» dans le menu de IIDE Arduino en passant par
«File»>«Examples»>«Studuino».

« ArduinomEdit Sketch Tools Help

New 3N
Open... #0
Sketchbook > |
01.Basics .
Close BW 02.Digital >
Save ®S 03.Analog [ 2
Save As... 35 04.Communication >
Upload %U 05.Control >
Upload Using Programmer  {+38U 06.Sensors > sketch_ja
07.Display 2
Page Setup 3P 08.5trings >
Print P 09.USB >
| 10.StarterKit >
ArduinolSP
EEPROM >
Esplora >
Ethernet >
Firmata >
GSM [
LiquidCrystal 2
MMABGES53 [
SD [ 2
Servo >
SoftwareSerial >
SPI >
Stepper »
Sélectionnez Studuina >
WiFi [
Wire [

Assurez-vous que la LED est bien connectée a A5 et que Studuino est connecté au PC en

utilisant le cable USB. Cliquez sur le bouton . de I'IDE Arduino pour transférer le
programme vers votre Studuino. La LED connectée au circuit Studuino clignotera a 1

seconde d’intervalle une fois le transfert achevé.



Blink

Sk
Elink
Turnz on an LED on for one second, then off for one second, repeatedly on Stud
Thiz example code iz in the public domain.

*7

#include <Arduino.h=

#include <Servo.hs

#include <lire. h=

#Hnclude HHMAZEED Lh=

#include "Studuino.h"

Studuino board;
wvoid setup()

bioard , InitSensorPort.(PORT_44, PIDLED);

h
woid Loop()
boord . LED(PORT_A4, ON); /¢ turn the LED on connected to A4 port
e Loy {18887 5 A wait for o zecond
boord LED(PORT_A4, OFF); /¢ turn the LED off connected to 44 port
e Loy {18887 5 A wait for o zecond
h
— —3 Jale

Studuino (3.3V, 8 MHz) w/ ATmegal68 on [dev/tty.usbserial

Pour les détails de programmation liés a I'IDE Studuino, merci de vous référer aux

références de fonctions de la bibliotheque Studuino.



