Module Bluetooth RBT-001
Studuino

Instructions

@ Speechi ATl

Ce manuel explique I'environnement de programmation Studuino et comment I'utiliser.
L’environnement de programmation Studuino étant en développement, ce manuel peut étre
amené a étre modifié ou révisé. Vous pouvez trouver le manuel complet ci-dessous.

m |nstallation du logiciel Studuino

http://artec-kk.co.jp/studuino/docs/jp/Studuino_setup_software.pdf
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1. A propos de votre module Bluetooth RBT-001

1.1. Présentation

Votre module Bluetooth RBT-001 utilise la norme Bluetooth V2.0 et prend en charge le profil

SPP (Serial Port Profile) pour la connexion en série (UART) avec votre Studuino.

1.2. Spécificités

Module RBT-001
Tension de 25a33V
fonctionnement

Version 2.0

Profil SPP
Interface UART
Portée de communication | Environ 10 m

2% Ce produit est certifié conforme Bluetooth.

2. Connexion au Studuino

@® Utilisez le cable de raccordement de module Bluetooth & quatre fils de 15 cm (produit
086884, vendu séparément).

® L’extrémité blanche se connecte a votre module RBT-001.

® Lefil gris du cable a 2 broches se connecte en ORX et le fil blanc se connecte en 1TX
sur votre Studuino.

@ Les deux fils noirs du cable a 3 broches se connectent aux broches V et G de n’importe

quel connecteur AQ a A7 sur votre Studuino.




Module Bluetooth
RBT-001

Assurez-vous que les cables sont insérés

correctement !



3. Appairage avec un PC, un smartphone ou un autre appareil

Votre module doit étre appairé avec un PC, un smartphone ou un autre appareil afin de

pouvoir communiquer. Si vous étes invité a entrer un code confidentiel, utilisez 0000.

4. Dans I'environnement de programmation Studuino utilisant des icones

Familiarisez-vous avec les bases de I'environnement de programmation Studuino en lisant

le manuel de I'environnement de programmation Studuino et le guide de I'environnement de

programmation utilisant des icones. L'utilisation de votre module Bluetooth avec une
charge insuffisante de piles peut provoquer des interruptions soudaines de Ia

communication. Toujours utiliser des piles ayant assez de puissance.

Dans le menu « Edit » (édition), cliquez sur « Optional Parts » (piéces facultatives). La case

a co6té de cette option sera cochée lorsque I'option est activée.

o

H Studuine Icon Prograrmming: Mew File

Run(B]  Help(H]
Undo(l) Ctrl+Z

Rezet Menu(P)

Show Arduine Language

‘._ q Optional Parts

Register IR Signals F2

Motor Calibration
Port Settings

Activée lorsque cochée

Les modules Bluetooth peuvent étre utilisés avec les connecteurs A0 a A7. Les modules
Bluetooth utilisent n'importe quel connecteur de A0 a A7. Les réglages des ports sont faits
pour le fil noir du cable. Assurez-vous que les fils gris et blancs sont raccordés en ORX et en

1TX. (Voir 2.Connexion au Studuino.)


https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/environnement-de-programmation-studuino.pdf

Sensor/LED/Buzzer
O ab | Light Sensor v | [ A4 LED w7
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[ A2 | Light Sensar = | [v] A6  Blustooth -
. - - Light Sensaor
RSN Light Sensor COMAT e
IR Photoreflector
Temperature Sensor
Uncheck Al Blutooth ||

Montré raccordé en A6

Faites glisser les icones ci-dessous et choisissez I'une des quatre conditions Bluetooth (***).
Sélectionner « Bluetooth : ID » comme condition vous permet de choisir parmi un certain
nombre d’ID, tandis que les options « Bluetooth : Acceleration X, Y et Z » vous permettent

d’utiliser les valeurs d’'un accélérométre comme conditions.
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Bluetooth: ID
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Les valeurs d’accéléromeétre en Bluetooth sont les valeurs de I'accélérométre de I'appareil
que vous utilisez. Ces valeurs peuvent étre vérifiées dans I'écran de réglages de
I'accélérometre (Accelerometer Settings) de I'application plutét que dans la boite d’affichage
du capteur (Sensor Viewer). Les valeurs d’accélération varient de £ 2 g (g = accélération
gravitationnelle = 9.8[m/s"2]) présentées comme 11 points allant de -5 a 5. Voir le guide de

I'application Bluetooth pour plus de détails.

4.1. Exemple de programme
Familiarisez-vous avec les bases de I'environnement de programmation Studuino en lisant

le manuel de I'environnement de programmation Studuino et le guide de I'environnement de

programmation utilisant des icones.

Voir le guide de I'application Bluetooth pour plus de détails sur 'utilisation de I'application.

Faites fonctionner un moteur a courant continu a I'aide de I'accélérométre de votre appareil et
allumez et éteignez des DEL en utilisant les boutons de I'application.

@ Configurez les réglages des ports comme indiqué ci-dessous.


https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/Controlleur-bluetooth-pour-android.pdf
https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/Controlleur-bluetooth-pour-android.pdf
https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/environnement-de-programmation-studuino.pdf

Sensor/LED/Buzzer
M A0 LED . OM [LED |
LA Light Sensor - [N TAS | Buzzer |
(I Light Sensor - P TAE N Light Sensor |
[1A3N Light Sensor ©| A7 Bluetooth -
Uncheck Al 0K Cancel

®@ Cochez la case « Repeat Indefinitely » (répéter indéfiniment), placez les icénes et

réglez-les comme indiqué ci-dessous.

Main Submenul Submenu2




No 1

Speed Time Brake
B Slow LI Fast = | ®

6 ® OFF

Condition

Bluetooth: Acceleration X -
@

CER@- 2@ NS

Action : marche avant, vitesse: 6, temps: 0,1 sec,
frein : désactivé (OFF)

Ne 2

Speed Time Brake
ﬂ Slow Fast sec & Zl

6 = OFF

Condition

Bluetooth: Acceleration X -
(= ([l (@1 [l ()

Action : marche arriére, vitesse (Speed): 6, Temps
(Time) : 0,1 sec, frein (Brake) : désactivé (OFF)




Ne 3

Speed Rotation Time Brake
(" Slow LI Fast © Clockwise = ||
6 2 Counterclockwise ® OFF
Condition

Bluetooth: Accelerationy -
(= ([Tl (@1 [l (]

Action : virage a droite, vitesse : 6, temps: 0,1 sec,
frein : désactivé (OFF)

Ne 4
Speed Rotation Time Brake
cl Slow Fast ® e sec ® 2
6 & Counterclockwise ® OFF
Condition

Bluetooth: Acceleration ¥ -
(]

@l ()% [ ]

Action : virage a gauche, vitesse : 6, temps : 0,1 sec,
frein : désactivé (OFF)




8 Switch Connector
© OFF

Condition
/p Bluetooth: ID

ID: 01

Action : DEL, Switch ON (allumée), connecteur AQ
Condition : Bluetooth : ID0O1

Ne 6
— Switch Connector
o oo .
© OFF
Condition

Bluetooth: ID

ID: 02

Action : DEL, Switch OFF (éteinte), connecteur AO
Condition : Bluetooth : ID02




5. Dans I'environnement de programmation en blocs Studuino

Pour utiliser votre module Bluetooth dans I'environnement de programmation en blocs, vous
aurez besoin de vous assurer que le bloc du Bluetooth est disponible et actif. Veuillez suivre

les étapes ci-dessous a cette fin :

@ Dans le menu « Edit » (édition), choisissez « Show Optional Parts » (montrer les piéces

facultatives) pour afficher les nouveaux blocs de capteurs.

& | File Edim

Undelete
Motion Control == Start Single Stepping
[ | Set Single Stepping...
— T
Variables Show Option Parts Blocks

Cliquez sur le menu

Sensing Operators

« Edit » et sélectionnez

Port Settings...

Light Sensor A8 « Show Optional Parts »
"Touch Sensor
Sound Sensor

igital Accelarometer

Button A0 |wvalue

(Gyro sensor R(Acc) |value
{Talor senser R_|vals Les nouveaux
“The detected c Red |7

‘Receive 1Byte number' apparaitront ici.

Bluetooth send 1Byte Number [§]

blocs de capteurs

“Receive data via contraller app
! Accelerati value'

“Received ID is 01 |2

®@ Sélectionnez le menu « Edit », puis sélectionnez « Port Settings » pour accéder a la

boite de dialogue des réglages.

o = Film&m Help

Undelete

Motion Control Start Single Steppins
[ | Set Single Stepping...

Export Arduino Language...

¥ariables Hide Option Parts Blocks
[0 Pt T Y T

Cliquez sur le menu
« Edit » et

Sensing Operators

sélectionnez « Port

Port Settings... .
______ Settings »...

Pin Assignment Board

Sl e ~FAD ¥
¥ D9 ¥ D10V H a1 ¥
LED -

La boite de dialogue

]

Light sensor

des réglages des

]

u

ports apparait
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® Votre module Bluetooth peut utiliser n'importe quel connecteur de A0 a A7. Sous la
section « Sensor/ Buzzer/ LED » (capteur/ avertisseur sonore/ DEL) de la boite de
dialogue des réglages des ports, cochez n'importe quelle case entre AO et A7 et utilisez
la liste déroulante pour sélectionner Bluetooth. Cliquez sur «OK». Les sections

suivantes supposent que le module Bluetooth est connecté en AO0.

Pin Assignment Board

Seulement un port a

— la fois entre AO et A7

peut étre utilisé avec

un module
Bluetooth.

@ Le bloc Bluetooth deviendra actif.

“The detected color is Red |2

Receive data wia Bluetooth
Receive 1Byte number Les blocs

Bluetooth send 1Byte Number E Bluetooth

apparaitront ici.
Receive data wia controller app
Acceleration ¥ |walue

Received ID is 01 |2

o
sont des blocs de base utilisés pour envoyer et recevoir des paquets de 1 octet de

données par Bluetooth. Les blocs ,
, et sont utilisés pour recevoir des données de I'application de
controle Artec.

Acceleration ¥ |walue

5.1. Exemple de programme utilisant un module Bluetooth

5.1.1. Exemple de programme utilisant des blocs Bluetooth de base

Cette section présente un programme du point de vue de I'application Android et du point de
vue de Studuino. L’appareil Android envoie des commandes d’allumage et d’extinction des
DEL et des angles de servomoteurs au Studuino, tandis que le Studuino envoie les valeurs

du gyroscope a I'appareil Android.

11



BT_Controller

[Android] B

i “LE'ncTNTOF'F“|: = Gyroscope .}
1 1 s2
1 1 hecel. X
. e :
Envoie de commande i i o :
, Pocel. Y
d’allumage et : m :I :
C 1 il 73

d'extinction de DEL et |1 24 |r°“"z .
I servomotor (p9) 1 1
d’angles de 1 thaguarx  * 1
| y— :i‘ )
1
servomoteurs au | :r‘“gura” 0 .
Studuino i il F—

—-------—hngurar_z
1
- I
. 1 1
Recoit les valeurs du |

gyroscope du Studuino

[Studuino]

Start program function =
o — function
call init | function C Receive data via Bluetooth
Bluetooth send 1Byte Number gyroID
add |Receive 1Byte number to c

function Bluetooth send 1Byte Number Gyro sensor

function ' length of = Bluetooth send 1Byte Number Gyro sensor Y
item €Y of - Bluetooth send 1Byte Number Gyro sensor 2

Bluetooth send 1Byte Number Gyro sensor &
Set servomotor to item B of | . degrees
Bluetooth send 1Byte Number Gyro sensor ¥

item 3 of Bluetooth send 1Byte Number Gyro sensor Z(Gyro)
item B of

& oAl

Envoie les valeurs
du gyroscope a
'appareil Android

item ) of

item @ of c

length of <

Recoit les données
des DEL et des

servomoteurs de

delete €Y of

I'appareil Android
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Jetons un ceil aux processus d’un

programme Studuino. Dans cet

exemple, I'appareil Android envoie

des données a votre Studuino en

paquets de 2 octets. Le 1er octet

correspond a [lidentifiant de

commande (command ID) et le 2e

octet correspond aux données de

la commande. Votre Studuino
envoie des paquets de 1 octet a
votre appareil Android.

La fonction sendGyroValue envoie
d’abord un gyrolD(150) indiquant la
valeur du capteur gyroscope avant
d’envoyer l'accélération et I'angle
des valeurs (entre 0 et 100) pour
les axes X, Y et Z en paquets de 1
octet.

La fonction getBluetoothCommand
enregistrera toutes les données
provenant d’'un appareil Android sur
une liste de commande, divisant les
processus par identifiant de
commande (command ID) pour
tous les paquets de 2 octets qu'il
recoit. Dans cet exemple, les
identifiants de commande
(command ID) sont déterminés
comme suit :

+ 200 : action du servomoteur
+ 201 : action de la DEL en A1
+ 202 : action de la DEL en A2
+ 203 : action de la DEL en A3

La liste de commande est effacée

function

Bluetooth send 1Byte Number

Bluetooth send 1Byte Number Sensop F

Bluetooth send 1Byte Number sensor

Bluetooth send 1Byte Number sensor

Bluetooth send 1Byte Number Sensor

Bluetooth send 1Byte Number sensor i

Bluetooth send 1Byte Number sensor 2

Command | function

Receive data wia Bluetooth

add | Receive 1Byte number to

length of command =

item 8 of cornrnand =

Set servomotor D9 |to litem B of [command

item Y of cornrmand =
item [ of command =

& pp Al
EI;E

& gp Al

item |} of rnand =
item [ of command =

& pp Az

item |} of rnand =
item [ of command =

LED AZ

length of comrand =0

delete of command

apres le traitement des données de commande dans le 2e octet.

degrees
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5.1.2. Exemple de programme utilisant I'application de contréle

L’'image ci-dessous montre un exemple de programme utilisant I'application de controle.
L’'image ci-dessous montre un exemple de programme utilisant un bloc Bluetooth. Le bloc
Bluetooth est destiné a étre utilisé avec I'application de contrdle Artec sur les appareils

Android. Le bloc recoit différents types de données de

I'application et utilise ces données pour contréler votre robot. Le bloc
récupere des valeurs de 0 a 100 de l'accélérometre de votre appareil Android et le bloc
vérifie si les icones de l'application de contréle sont actuellement

enfoncées.

r - Acceleration walue =

# DC motor M1 |power

‘ DC motor M1 |on at ow.

i
rz Received ID is 01 |2
i

f  Received ID is 02 |?
B ep oAl | off

F:ait 0.1 -

Voir le guide de I'’Application Bluetooth pour plus de détails sur I'utilisation de I'application.
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https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/Controlleur-bluetooth-pour-android.pdf

5.2. Une remarque sur les blocs Bluetooth

Le bloc Bluetooth ne sera pas en mesure de récupérer les valeurs de I'application de
controle en mode Test. Cela est di au fait que le Blueooth utilise des communications en
série entre votre appareil Android et le PC. En mode test, votre PC a I'usage exclusif du port

série Studuino, ce qui désactive les communications entre Studuino et votre appareil

Android. En mode de test, les blocs EEEEEINEEIEEETD , et

Bluetooth send iByte Number . . .
affichent toujours Yes (oui), les blocs
o ne font rien
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