Installer le logiciel Studuino

sur Raspberry Pi (Debian)
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1. Mise en route

Ce guide expligue comment installer 'environnement de programmation Studuino. Pour les

utilisateurs Windows, passez a la section 2. Windows. Pour les utilisateurs Mac OS X,

passez a la section 3. Mac OS X. Pour les utilisateurs de Raspberry Pi, passez a la section

4. Raspberry Pi.

Merci

I'environnement de programmation Studuino :

Tous ces guides et manuels sont accessibles a I'adresse suivante :

Découvrir la programmation par icbnes
Découvrir Scratch
Apprendre a programmer avec des icones

Apprendre a programmer avec Scratch

https://www.ecolerobots.com/studuino/

Manuels pour apprendre a programmer avec Scratch et Icdnes

de lire les manuels suivants pour apprendre a programmer en utilisant

g Logiciel Scratch

Logiciel icénes

Découvrir Scratch

Découvrir la programmation par icones

Apprendre 3 programmer avec Scratch

Apprendre & programmer avec des icBnes



https://www.ecolerobots.com/studuino/

2. Raspberry Pi

Sous Raspberry Pi, vous ne pouvez utiliser que Scratch (I'environnement de programmation
par blocs).

2.1. Installer 'IDE Arduino

Vous devez installer 'IDE Arduino avant de pouvoir l'utiliser avec votre programme
d’environnement de programmation par blocs. Vous pourrez le faire en ouvrant le terminal
et en y insérant les commandes indiquées ci-dessous.

% Si un mot de passe vous est demandé, essayez d’utiliser le mot de passe par défaut de

Raspberry Pi raspberry.

@y (@ 5 KO

. . v . .
'T';-r—g 1. Cliquez sur l'icbne terminal située dans la

partie supérieure gauche de votre écran.

- I raspRermypr: ~ |:| |:| |:|

File Edit Tabs Help

pi@raspberrypi:

2. Tapez la commande suivante dans le
terminal et appuyez sur la touche entrée :

sudo apt-get update

— pi@raspbermypi: ~ D |:| |:|
File Edit Tabs Help

pi@raspberrypi: pt-get

3. Une fois ces deux étapes terminées,

tapez la commande suivante et appuyez
de nouveau sur la touche entrée :

sudo apt-get install arduino




2.2. Installer 'environnement de programmation Studuino

1. Rendez-vous sur le site web Ecole Robots a I'adresse

https://www.ecolerobots.com/studuino/ puis téléchargez la version RaspberryPi du

logiciel.

Programmer sur PC avec Studuino

= = Windows

Mac 05 X 10.6 ou plus

‘ Debian pour Raspberry Pi

5

5

tuduino (version recommandée)

tuduino (version compléte)”

Pilote pour Studuino

5

8

tuduine (version recommandée)

tuduino [version compléte)™

Pilote pour Studuino

5

tuduing [version recommandée)

5

tuduina (version compléte)™

2. Installez le logiciel en décompressant le fichier téléchargé et en déplagant le dossier

dans le dossier de votre choix.

2.3. Démarrer I'environnement de programmation par blocs

1. Ouvrez le dossier et double-cliquez sur le fichier bpe.sh comme indiqué ci-dessous.

> |,fhome,fpi,fDesktop,fRobotist

T .

common  studuinoB

E


https://www.ecolerobots.com/studuino/

Vous verrez apparaitre la boite de dialogue ci-dessous. Cliquez sur le bouton «Execute».

"~ This text file 'bpe.sh' seems to be an executable script.
ﬂ what do you want to do with it?

B Execute Execute in Terminal o\ Open € cancel

2. Vous ouvrirez I'environnement de programmation par blocs.

2 sy e
|
o [H Fichier Edition Exécuter Aide B .

Mouvement Contréle .
. Start program
Capteurs Opérateurs

Variables

Set servomotor D2 | to (ENEER
C motor M1 |power (D
C motor M1 |on at cw.
C motor M1 |off Brake
W& Buzzer _|on frequency Eiky

Buzzer | off

® LED | on |

3. Cliquez sur le bouton «Global Settings» pour configurer votre langage.

|

@E Fichier Edition Exéc
Artec Robot
English
Capteurs o Frangais
Variables (CFA
B

Mouvement




