Capteur a ultrasons
Studuino

Manuel

L3, Speechi ATl

Ce manuel explique l'environnement de programmation Studuino et comment
I'utiliser. ’environnement de programmation Studuino étant en développement, ce
manuel peut étre amené a étre modifié ou révisé. Vous pouvez trouver le manuel
complet ci-dessous.

m Installation du logiciel Studuino

http://artec-kk.co.jp/studuino/docs/en/Studuino_setup_software.pdf
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1. A propos de votre capteur a ultrasons
1.1. Présentation
Votre capteur a ultrasons envoie et recoit des ondes sonores a haute fréquence et utilise le

temps nécessaire entre I'envoi de I'impulsion sonore et la réception de I'écho pour mesurer

la distance.

1.2. Specificités

Module de capteur a | HC-SR04

ultrasons

Tension de 44VasV
fonctionnement

Plage de mesure 2a400cm
Angle de mesure <15°

* Une charge insuffisante de piles peut entrainer des mesures inexactes. Essayez de changer vos piles si

cela se produit.

2. Connexion au Studuino

@ Utilisez le cable de raccordement de capteur a ultrasons a quatre fils de 30 cm (produit
086881, vendu séparément).

@ Lorsque vous branchez I'extrémité male du cable dans votre Studuino, les fils noirs se
connectent en GND et VIN, tandis que les fils gris se connectent en AO et A1. Le cété
métallique de la prise femelle doit étre orienté vers le haut.

® Lorsque vous branchez I'extrémité male du céble dans votre Studuino, les fils noirs se

connectent en GND et VIN, tandis que les fils gris se connectent en A0 et A1.




Assurez-vous que les

cables sont insérés

correctement !
Noir : GND
Noir : VIN
Capteur & ultrasons Gris : AO
Le c6té métallique de la prise femelle Gris : A1

doit étre orienté vers le haut.

3. Dans I'environnement de programmation Studuino utilisant des icbnes

Familiarisez-vous avec les bases de I'environnement de programmation Studuino en lisant

le manuel de I'environnement de programmation Studuino et le guide de I'environnement de

programmation utilisant des icénes.

Dans le menu « Edit » (édition), cliquez sur « Optional Parts » (piéces facultatives). La case

a coté de cette option sera cochée lorsque I'option est activée.

Run(B]  HelpiH]
Undeoil)) Ctrl+Z

NN Reset MenulF)

Show Arduine Language

‘ q Optional Parts

Register IR Signals F2
Motor Calibration F3
Port Settings F4

Activée lorsque cochée

Votre capteur a ultrasons utilise les deux ports AO et A1. Sous « Port Settings » (réglages
des ports), cochez les cases pour les ports A0 et A1 dans la section « Sensor/ LED/
Buzzer » (capteur/ DEL/ avertisseur sonore). Vous aurez besoin de cocher ces deux cases

pour utiliser le capteur.


https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/environnement-de-programmation-studuino.pdf
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Le capteur a ultrasons n’est pas disponible
quand seulement AO est coché

Le capteur a ultrasons est disponible

lorsque les deux cases sont cochées

Placez les icbnes ci-dessous et choisissez AO/A1 capteur a ultrasons (Ultrasonic Sensor).
Sélectionnez une expression conditionnelle et utilisez votre souris pour faire glisser le
curseur de gamme (jaune) pour définir les valeurs de la condition. Vous pouvez également
taper des valeurs directement dans la boite de saisie de valeur. Cliquez sur les fléches sur
la droite pour augmenter ou diminuer la valeur. Les conditions |<-->| et <-[|-> ont deux
curseurs et la gamme active est indiquée en jaune. Les valeurs peuvent étre réglées de 4 a
400 cm.
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est sélectionné)

3.1. Utiliser le «Sensor Viewer» (la boite d’affichage du capteur)

La boite d’affichage du capteur ci-dessous montrera la distance détectée par votre capteur

a ultrasons.

SEMSOR AQ 1Z2cm
Ultrasonic sensor

SENSOR AZ
Button3




3.2. Exemple de programme
Familiarisez-vous avec les bases de I'environnement de programmation Studuino en lisant

le manuel de I'environnement de programmation Studuino et le guide de I'environnement de

programmation utilisant des icénes.

Ce programme permet de fabriquer une voiture évitant les collisions, qui tourne a droite si

elle détecte un obstacle.

@ Connectez des moteurs a courant continu en M1 et M2 et votre capteur a ultrasons aux
connecteurs A0 et A1. Choisissez le « Ultrasonic Sensor » (capteur a ultrasons) dans

« Port Settings » (réglages de ports). Sélectionner le capteur dans n’importe quelle liste

déroulante le sélectionnera pour les deux cases.

Sensor/LED/Buzzer

] AD  Ultrasonic sensor -
Light Senzor

bl AT Touch Sensor
Sound Sensor

U A2 2 photoreflector

1 A3 LED
Buzzer

IR Receiver
Temperature Sensor Sensor/LED/Buzzer

Uncheck A [ -
[ L U] 88 vecw - Om
il A1 Ultrasonic sensor < [ A5 _

Uncheck Al | oK | | Caneel |

® Cochez la case « Repeat Indefinitely » (répéter indéfiniment), placez les icones et
réglez-les comme indiqué ci-dessous.
Main | Submenul | Submenu2 .



https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/environnement-de-programmation-studuino.pdf
https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/environnement-de-programmation-studuino-icon.pdf
https://speechi-support.s3.amazonaws.com/Robotique/manuels-studuino/environnement-de-programmation-studuino-icon.pdf

No 1

Speed Time Brake

6 © OFF

) Condition
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1= ) (@15 [ ()
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Action : marche avant, vitesse (Speed) : 6, temps (time) : 0,3
sec, frein (Brake) : désactivé (OFF)
Condition : valeur du capteur a ultrasons > 10 cm

No 2
Speed Raotation Time Brake
Q Slow 1| past @ Clockwise e OON
5 ) Counterclockwise ® OFF

) Condition
AD/A1 Ultrasonic sensar ~

= @iq (15 [ ()
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Action : virage a droite, vitesse : 6, temps : 0,3 sec, frein :
désactivé (OFF)
Condition : valeur du capteur a ultrasons < 10 cm




4. Dans I'environnement de programmation en blocs Studuino

Pour utiliser votre capteur a ultrasons dans I'environnement de programmation en blocs,
vous aurez besoin de vous assurer que le bloc du capteur a ultrasons est disponible et actif.

Veuillez suivre les étapes ci-dessous a cette fin :

@® Dans le menu « Edit » (édition), choisissez « Show Optional Parts » (montrer des

piéces facultatives) pour afficher les nouveaux blocs de capteurs.

& | File Edim

Undelete

Motion Control == Start Single Stepping
[ | Set Single Stepping...

T T e

Cliquez sur le menu

Sensing Operators

« Edit » et sélectionnez

Variables Show Option Parts Blocks

Light Sensor A& Port Settings. . « Show Optional Parts »
Touch Sensor

Sound Sensor

" 3-Axis Digital Accelerometer

Button

Ultrasonic sensor value'
"Infrared receiver value’
‘Temperature sensor _ |value’
Gyro sensor

Les nouveaux

'Color sensor R [value’

“The detected c ed |2 blocs de capteurs

“ Receive data via Bluetooth

[ TR —— apparaitront ici.

Bluetooth send 1Byte Number [§]

“ Receive dat ontroller app|
" Acceler. value'

< Received ID

@ Sélectionnez « Edit » dans le menu, puis sélectionnez « Port Settings » pour accéder a
la boite de dialogue des réglages.

o = Filmw Help

Undelete

Motion Control Start Single Steppins
[ | Set Single Stepping...

Export Arduino Language...
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O P e 1 My S /

Port Settings...

Cliquez sur le menu
« Edit » et

sélectionnez « Port

Sensing Operators
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Settings... »
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]

des réglages des

]

]

ports apparait

Light sensor -

Cancel

u




® Sous la section « Sensor/ Buzzer/ LED » (capteur/ avertisseur sonore/ DEL) de la boite
de dialogue des réglages des ports, cochez les cases A0 et A1 et utilisez la liste
déroulante pour sélectionner le capteur a ultrasons (Ultrasonic sensor). Cliquez sur
«OK».

Pin Assignment Board

Ultrazonic sensor -

Cocher les cases A0 et

Ulkrazonic senzar *

— A1 et choisissez

1

capteur a ultrasons.

i

% L’option pour le capteur a ultrasons n’apparaitra pas avant que les deux boites AO et A1
soient cochées.

@ Le bloc du capteur a ultrasons deviendra actif.

Button AZ |walua

Le bloc du

capteur a

Ultrasonic sensor value
"Infrared receiver walue’

S ultrasons
Temperature sansor value

; deviendra actif.
Gyro sensor

4.1. Les valeurs du capteur a ultrasons
Le bloc du capteur a ultrasons affiche la distance d’'un objet mesurée par le capteur. Les
valeurs du bloc sont entre 0 et 400 et sont mesurées en centimétres. L'image ci-dessous

montre le capteur a ultrasons dans le tableau du capteur lorsque le mode test est activé.

Sensor Board
[AD/Al] Ultrasonic senso
[A2] Mot connected
[AZ] Mot connected
[A4] Mot connected
[A5] Mot connected
[A6] Mot connected
[AF] Mot connected

Affiche des valeurs
entre 0 et 400 (en

cm).




4.2. Exemple de programme utilisant le capteur a ultrasons
L’'image ci-dessous montre un exemple de programme utilisant un capteur a ultrasons. Ce
programme fait avancer en marche avant a vitesse maximale un double moteur a courant

continu jusqu'a ce qu’il se trouve a 5 cm d’un objet.

> motor M power

> motor MZ | power

> motor M on at cw

> motor M2 |on at cw.

Ultrasonic sensor walue

* motor M1 off Brake

> motor M2 off Brake

Le bloc du capteur a ultrasons affiche les valeurs du capteur pendant que le programme est
en cours d’exécution. Comme indiqué, ce bloc peut aussi étre utilisé avec des blocs
conditionnels.



